
บทที่ 5 

การเขียนโปรแกรมแบบมีการตัดสินใจ 

หวัข้อ 

 5.1 Boolean Operator 

 5.2 การเปรียบเทียบข้อมลูชนิด String 

 5.3 ประโยคคําสัง่ควบคมุแบบมีการตดัสินใจ 

 5.4 ประโยคคําสัง่ Switch 

 

5.1 Boolean Operator 

 ผลของการเปรียบเทียบข้อมลู จะมี 2 ค่าคือ จริง(True) หรือ เท็จ(False) 

 ตวัดําเนินการแบบบลีูน แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มย่อย ได้แก่ ตวัดําเนินการ

เปรียบเทียบ(Relational Operator) และตวัดําเนินการทางคณิตศาสตร์(Logical 

Operator) 

 

ตัวดาํเนินการเปรียบเทียบ(Relational Operator) 

 ตวัดําเนินเปรียบเทียบ เป็นตวัดําเนินการแบบ Binary Operator กล่าวคือ ต้อง

มีตวัถกูกระทํา 2 ตวั หรือมีข้อมลู 2 ตวัมาเปรียบเทียบกนั 

 

ตารางที่ 5.1 แสดงเคร่ืองหมายท่ีใช้ในการเปรียบเทียบข้อมลู 

เคร่ืองหมาย การเปรียบเทียบ ตวัอย่าง ผลลพัธ์ 

== เท่ากบั 5 == 7 เท็จ 

!= ไม่เท่ากบั 5 != 7 จริง 

> มากกว่า 5 > 7 เท็จ 

< น้อยกว่า 5 < 7 จริง 

>= มากกว่าหรือเท่ากบั 5 >= 7 เท็จ 

<= น้อยกว่าหรือเท่ากบั 5 <= 7 จริง 
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ตัวดาํเนินการทางตรรกศาสตร์(Logical Operator) 

 ใช้เม่ือต้องการรวมนิพจน์ในการเปรียบเทียบข้อมลูมากกว่า 1 นิพจน์ขึน้ไปเข้า

ด้วยกนั โดยการรวมจะถกูระบดุ้วยเคร่ืองหมายทางตรรกะ ซึง่ได้แก่ AND, OR และ 

NOT เพ่ือเปรียบเทียบค่าข้อมลูกบันิพจน์ดงักล่าวทีละพจน์ แล้วหาคําตอบท่ีต้องการ ซึง่

มีเพียงคําตอบเดียว คือ “จริง(True)” หรือ “เท็จ(False)” เท่านัน้ 

ตารางที่ 5.2 แสดงตวัดําเนินการทางตรรกศาสตร์ 

เคร่ืองหมาย ความหมาย ตัวอย่าง a = 10, b = 5 ผลลัพธ์ 

&& AND (a > b) && (a == 10) จริง 

|| OR (a > b) || (a == 10) จริง 

! NOT !(a == b) จริง 

^ Exclusive or !(a == b) ^ !(a == 10) จริง 

ตารางที่ 5.3 แสดงค่าความจริงทางตรรกศาสตร์(T = True, F = False, a = 10, b = 5) 

a b a || b a && b a ^b !a 

F F F F F T 

T F T F T F 

F T T F T T 

T T T T F F 

(a > b) && (a == 10)  → T && T  → T 

(a > b) || (a == 10)  → F || T  → T 

!(a == b)   → !F  → T 

!(a == b) ^ !(a == 10) → !F ^ !T  → T ^ F  → T 

ตารางที่ 5.4 ลําดบัความสําคญัของตวัดําเนินการทัง้หมด 

ลาํดับที่ เคร่ืองหมาย 

1 ( ) 

2 !, ++, -- 

3 *, /, % 

4 +, - 
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5 <, <=, >, >= 

6 ==, != 

7 && 

8 || 

9 =, +=, -=, *=, /=, %= 

 

5.2 การเปรียบเทียบข้อมูลชนิด String 

 มี 2 Method คือ “equals()” และ “compareTo()” 

Method “equals()” 

 “equals()” เป็น Method ท่ีใช้เพ่ือเปรียบเทียบข้อมลูชนิด String ว่าเป็น

ข้อความท่ีเหมือนกนัหรือไม่ ข้อความจะเหมือนกนัก็ต่อเม่ือเป็นข้อความเดียวกนั ผลท่ี

ได้จากการเปรียบเทียบมีเพียงค่าเดียวคือ “จริง(True)” หรือ “เท็จ(False)” เท็จจริง 

ตัวอย่างที่ 5.1 การเปรียบเทียบข้อความโดยใช้ Method “equals()” 

(1) //  โปรแกรมเปรียบเทียบข้อความด้วยเมธอด equals() 

(2) public class equalString 

(3) { 

(4)   public static void main (String[] args) 

(5)   { 

(6)    String word1 = “Somsak”; 

(7)    String word2 = “Surachet”; 

(8)     
(9)    System.out.println(“word1 เปรียบเทียบกบั word2 = “ + word1.equals(word2)); 

(10)    System.out.println(“word1 เปรียบเทียบกบัคําวา่ Somsak = “ + word1.equals(“Somsak”)); 

(11)    } 

(12) } 

ผลลัพธ์ 

  word1 เปรียบเทียบกบั word2 = false 

  word1 เปรียบเทียบกบัคําว่า Somsak = true 
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Method “compareTo()” 

 เป็น Method ท่ีใช้เพ่ือเปรียบเทียบข้อมลูชนิด String ว่าเป็นข้อความท่ีเท่ากนั

หรือไม่  

 ผลลัพธ์ที่เป็นไปได้ มี 3 ค่า คือ 

0 เม่ือข้อความนัน้มีค่าเท่ากนั 

น้อยกว่า 0 เม่ือข้อความท่ีเป็นตวัตัง้มีค่าน้อยกว่าข้อความท่ีนํามา

เปรียบเทียบ 

มากกว่า 0  เม่ือข้อความท่ีเป็นตวัตัง้มีค่ามากกว่าข้อความท่ีนํามา

เปรียบเทียบ 

 รูปแบบ 

  word1.compartTo(word2); 

 

ตัวอย่างที่ 5.2 การเปรียบเทียบข้อความโดยใช้ Method “compareTo()” 

(1) // โปรแกรมเปรียบเทียบข้อความด้วยเมธอด compareTo() 

(2) public class compareString 

(3) { 

(4)   public static void main (String[] args) 

(5)   { 

(6)    String word1 = “her”; 

(7)    String word2 = “his”; 

(8)    
(9)    System.out.println(“his เม่ือนําไปเปรียบเทียบกบั her = “ + word1.compareTo(word2)); 

(10)    System.out.println(“her เม่ือนําไปเปรียบเทียบกบั his = “ + word2.compareTo(word1)); 

(11)   } 

(12) } 
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5.3 ประโยคคาํส่ังควบคุมแบบมีการตัดสินใจ 

 ประโยคคําสัง่ท่ีใช้สร้างเง่ือนไขเพ่ือการตดัสินใจ นัน่คือ คําสัง่ “IF” มีหลาย

รูปแบบได้แก่  

  IF แบบมีเง่ือนไขเดียว (Simple IF) 

  IF แบบ 2 เง่ือนไข (IF…ELSE) 

  IF แบบซ้อน (Nested IF) 

5.3.1 IF แบบมีเงื่อนไขเดียว (Simple IF) 

 เป็นคําสัง่ท่ีมีเง่ือนไขเพ่ือการตดัสินใจเพียงเง่ือนไขเดียว ถ้าตรวจสอบเง่ือนไข

แล้วมีค่าเป็นจริง จะทํางานตามคําสัง่ของ IF แต่ถ้าเง่ือนไขเป็นเท็จ โปรแกรมจะทํางาน

นอกคําสัง่ IF ต่อไป 

 รูปแบบ 

  If (เง่ือนไข) 

  { 

   ประโยคคําสัง่เม่ือเง่ือนไขเป็นจริง; 

  } 

  ประโยคคําสัง่อ่ืนๆ 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 5.1 แสดงแผนภาพการทํางานของโปรแกรมเม่ือพบคําสัง่ IF แบบมีเง่ือนไขเดียว 

เง่ือนไข 

คาํสั่งต่างๆ 
เม่ือเง่ือนไขเป็นจริง 

คาํสั่งถดัไป 
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ตัวอย่างที่ 5.3 ตวัอย่างการเขียนประโยคคําสัง่ IF แบบมีเง่ือนไขเดียว ทดสอบข้อมลู

ชนิด int 

  int count = 5; 

  if (count <= 10) 

  { 

   sum = sum + num; 

  } 

  System.out.println(“ผลรวม = “ + sum); 

 

ตัวอย่างที่ 5.4 ตวัอย่างการเขียนประโยคคําสัง่ IF แบบมีเง่ือนไขเดียว ทดสอบข้อมลู

ชนิด String 

  String cont = “Y”; 

  if (cont.equals(“Y”)) 

  { 

   netSalary = salary – socialFund + Ot; 

  } 

 

ตัวอย่างที่ 5.5 ตวัอย่างการเขียนประโยคคําสัง่ IF แบบมีเง่ือนไขเดียว ทดลองเขียน

โปรแกรมเพ่ือหาผลสอบของนักเรียนแต่ละคน โดยให้รับช่ือ และคะแนนสอบของ

นกัเรียนทางแปน้พมิพ์ โดยมีเง่ือนไขคือ หากคะแนนสอบมีค่าน้อยกว่า 60 ถือว่าไม่ผ่าน

เกณฑ์ จากนัน้ให้สัง่พมิพ์ทัง้ช่ือ คะแนนสอบ และผลสอบออกทางจอภาพ 

กําหนดตวัแปร 

 stdName แทน ช่ือนกัเรียน 

 score  แทน คะแนนสอบ 

 result  แทน ผลสอบ 

อลักอริธึม 

1. กําหนดค่าเร่ิมต้นให้ผลสอบ (result) เท่ากบั “ผ่านเกณฑ์” 

2. รับค่าช่ือนกัเรียน(stdName) และคะแนนสอบ(score) 
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3. ทดสอบคะแนนสอบ (score) < 60 เป็นจริงหรือเท็จ 

3.1 ถ้าจริง ให้ผลสอบเท่ากบั “ไม่ผ่านเกณฑ์” แล้วไปทําข้อ 4 

3.2 ถ้าเท็จ ให้ไปทําข้อ 4 

ผงังาน 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     จริง 

      

         เท็จ 

 

 

 

 

 

รูปที่ 5.2 แสดงผงังานของตวัอย่างท่ี 5.5 

โค้ดโปรแกรม 

(1) // โปรแกรมหาผลสอบจากคะแนนท่ีรับมาทางคีย์บอร์ด 

Start 

กาํหนดตวัแปร inputScore, 
score, stdName, result 

result = “ผา่นเกณฑ”์ 
inputScore = “ “, stdName = “ “ 

พิมพห์วัขอ้

รายงาน 

รับค่า stdName, 
score 

score < 60 

พิมพค์่า stdName, 
score และ result 

Stop 

result = “ไม่ผา่นเกณฑ”์ 
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(2) import java.io.*; 

(3) public class simpleIf 

(4) { 

(5)   public static void main (String[] args) throws IOException 

(6)   { 

(7)    String inputScore = “ “; // กําหนดตวัแปรมารับ score ให้เป็น String ก่อน 

(8)    String stdName = “ “; 

(9)    String result = “ผ่านเกณฑ์”; 

(10)    int score; 

(11)     

(12)    // รับค่าช่ือและคะแนนสอบ 
(13)    BufferReader stdin = new BufferReader(new InputStreamReader(System.in)); 

(14)    System.out.print(“กรุณาปอ้นช่ือนกัเรียน”); 

(15)    stdName = stdin.readLine(); // รับค่าช่ือ 

(16)    System.out.print(“กรุณาปอ้นคะแนนสอบ”); 

(17)    inputScore = stdin.readLine(); // รับคา่คะแนนสอบเป็น String 
(18)    score = Integer.parseInt(inputScore); // แปลง score จาก String ให้เป็น integer 

(19)   

(20)    // ทดสอบค่าคะแนน 

(21)    if (score < 60) 

(22)    { 

(23)     result = “ไม่ผ่านเกณฑ์”; 

(24)    } 

(25)    System.out.println(“ช่ือ “ + stdName); 

(26)    System.out.println(“คะแนนสอบ “ + score); 

(27)    System.out.println(“ผลสอบท่ีได้ “ + result); 

(28)   } 

(29) } 
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ผลลพัธ์ 

  กรุณาปอ้นช่ือนกัเรียน  สทุธิดา 

  กรุณาปอ้นคะแนนสอบ 65 

  ช่ือ  สทุธิดา 

  คะแนนสอบ 65 

  ผลสอบท่ีได้ ผ่านเกณฑ์ 

 

5.3.2 IF แบบ 2 เงื่อนไข (IF…ELSE) 

 IF…ELSE เป็นคําสัง่ท่ีมีเง่ือนไขเพ่ือการตดัสินใจ 2 เง่ือนไข ถ้าทดสอบเง่ือนไข

แรกแล้วพบว่าเป็นจริง จะทํางานตามคําสัง่ท่ีเง่ือนไขแรกกําหนด หากทดสอบแล้วพบว่า

เป็นเท็จ โปรแกรมจะทํางานตามคําสัง่หลงั ELSE ซึง่นบัว่าเป็นเง่ือนไขท่ี 2  

 รูปแบบ 

  if (เง่ือนไข) 

  { 

   ประโยคคําสัง่ต่างๆ เม่ือเง่ือนไขเป็นจริง; 

  } 

  else 

  { 

   ประโยคคําสัง่ต่างๆ เม่ือเง่ือนไขเป็นเท็จ; 

  } 

  คําสัง่อ่ืนๆ 
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       เท็จ 

 

 

          จริง 

 

 

 

 

 

รูปที่ 5.3 แสดงการทํางานของ IF…ELSE 

 

ตัวอย่างที่ 5.6 ตวัอย่างการเขียนประโยคคําสัง่ IF…ELSE 

 int hourWorked = 45; 

 double grossPay; 

 double rate = 15.00; 

 if (hourWorked > 40) 

 { 

  grossPay = 40 * rate + (hourWorked – 40) * 1.5 * rate; 

 } 

 else 

 { 

  grossPay = hourWorked * rate; 

 } 

 System.out.println(“ค่าแรงท่ีได้รับทัง้หมด = “ + grossPay); 

เง่ือนไข 

คาํสัง่ต่างๆ เม่ือเง่ือนไข

เป็นจริง 

คาํสัง่ถดัไป 

คาํสัง่ต่างๆ เม่ือเง่ือนไข

เป็นเทจ็ 
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ตัวอย่างที่ 5.7 ทดลองการเขียนโปรแกรมเพ่ือคํานวณหาราคาขายสินค้าสทุธิ โดย

พจิารณาจากสถานะของลกูค้า ถ้าเป็นสมาชิกจะให้ส่วนลด 10% แต่ถ้าไม่ใช่สมาชิกจะ

ไม่ให้ส่วนลด โดยให้มีการรับค่าสถานะสมาชิก ถ้าเป็นสมาชิกให้ปอ้นข้อมลูเป็น “Y” แต่

ถ้าไม่ใช่สมาชิกให้ปอ้นข้อมลูเป็น “N” และรับราคาสินค้าทางคีย์บอร์ด 

กําหนดตวัแปร 

 custMen  แทน สถานะของลกูค้าเป็นสมาชิกหรือไม่ 

 price   แทน ราคาขายสินค้า 

 qty   แทน จํานวนสินค้า 

 discount  แทน ส่วนลด 

 vat   แทน ภาษีมลูค่าเพิม่ 

 priceBeforeTax แทน ราคาขายก่อนภาษีมลูค่าเพิม่ 

 netPrice  แทน ราคาขายสินค้าสทุธิ 

อลักอริธึม 

1. กําหนดตวัแปร 

2. กําหนดค่าเร่ิมต้นให้ vat = 0.07 

3. รับค่าราคาขายสินค้า จํานวนสินค้า และสถานะสมาชิก 

4. เป็นลกูค้าสมาชิกหรือไม่ 

4.1 ใช่ ให้ส่วนลด 10% คํานวณราคาขายสินค้าสทุธิตามสตูร 

priceBeforeTax = (price * qty) – ((price * qty) * discount) และ 

netPrice = priceBeforeTax + (priceBeforeTax * vat) ตามลําดบั 

แล้วไปทําข้อ 5 

4.2 ไม่ใช่ ไม่ให้ส่วนลด และคํานวณราคาขายสินค้าสทุธิตามสตูร netPrice 

= ((price * qty) * vat) + (price * qty) แล้วไปทําข้อ 5 

5. สัง่พมิพ์ราคาขายสทุธิ 

6. จบการทํางาน 
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ผงังาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        เท็จ 

 

   จริง 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 5.4 แสดงผงังานของตวัอย่างโปรแกรมท่ี 5.7 

โค้ดโปรแกรม 

(1) // โปรแกรมหาราคาขายสทุธิ โดยใช้ IF…ELSE 

Start 

กาํหนดตวัแปร price, discount, 
priceBeforeTax, netPrice, qty, vat, 

inputPrice, inputQty, custMem 

vat = 0.07, inputPrice = “ “, 
inputQtyp = “ “, custMem = “ “ 

พิมพห์วัขอ้

รายงาน 

รับค่า price, qty, 
custMem 

custMem = “Y” 

Discount = 0.10 
priceBeforeTax = (price * qty) – ((price * qty) * discount) 
netPrice = priceBeforeTax + (priceBeforeTax * vat) 

พิมพค์่า netPrice 

Stop 

netPrice = ((price * qty) * vat) + 
  (price * qty) 
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(2) import java.io.*; 

(3) public class simpleIf 

(4) { 

(5)   public static void main (String[] args) 

(6)   { 

(7)    double price, discount; 

(8)    double priceBeforeTax, NetPrice; 

(9)    int qty; 

(10)    double vat = 0.07; 

(11)       String custMem = “ “; 
(12)    String inputPrice = “ “, inputQty = “ “;//กําหนดตวัแปรมารับ price และ qty ให้เป็น String 

(13)   

(14)    // รับค่าราคาสินค้า จํานวนสินค้า และสถานะสมาชิก 
(15)    BufferedReader stdin = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in)); 

(16)    System.out.print(“กรุณาปอ้นราคาสินค้า”); 

(17)    inputPrice = stdin.readLine(); // รับค่าราคาสินค้า 
(18)    price = Double.parseDouble(inputPrice); // แปลง price จาก String ไปเป็น Double 

(19)    System.out.print(“กรุณาปอ้นจํานวนสินค้าท่ีขาย”); 

(20)    inputQty = stdin.readLine(); 

(21)    qty = Integer.parseInt(inputQty); // แปลง qty จาก String ไปเป็น Integer 

(22)    System.out.print(“เป็นลกูค้าสมาชิกหรือไม่[Y/N] : “); 

(23)    custMem = stdin.readLine(); 

(24)     

(25)    // ทดสอบเง่ือนไขตามสถานะลกูค้า 

(26)    if (custMem.equals(“Y”)) 

(27)    { 

(28)     discount = 1.10; 

(29)     priceBeforeTax = (price * qty) – ((price * qty) * discount); 

(30)     netPrice = priceBeforeTax + (priceBeforeTac * vat); 
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(31)    } 

(32)    else 

(33)    { 

(34)    netPrice = ((price * qty) * vat) + (price * qty); 

(35)    } 

(36)    System.out.println(“ราคาขายสินค้าสทุธิ = “ + netPrice); 

(37)   } 

(38) } 

ผลลพัธ์ 

 กรุณาปอ้นราคาสินค้า :  550 

 กรุณาปอ้นจํานวนสินค้าท่ีขาย :  2 

 เป็นลกูค่าสมาชิกใช่หรือไม่ [Y/N] :   Y 

 ราคาขายสินค้าสทุธิ = 1059.3  

5.3.3 IF แบบซ้อน (Nested IF) 

 เป็นคําสัง่ท่ีมีเง่ือนไขเพ่ือการตดัสินใจมากกว่า 2 เง่ือนไขขึน้ไป หรือกล่าวโดย

สรุปคือ การใช้คําสัง่ IF ซ้อน IF มี 2 รูปแบบ ดงันี ้

 รูปแบบที่ 1 
   if (เง่ือนไขท่ี 1) 

   { 

    if (เง่ือนไขท่ี 2) 

    { 

     if (เง่ือนไขท่ี 3) 

     { 

     … 

     } 

    } 

   } 

   else 

   { 

   คําสัง่ตา่งๆ เม่ือเง่ือนไขเป็นเท็จ ; 

   } 

   คําสัง่ถดัไป 
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      เท็จ 

         จริง 

  เท็จ             

 

  เท็จ   จริง 

 

     จริง 

 

 

 

 

 

รูปที่ 5.6 แสดงการทํางานของ Nested IF รูปแบบท่ี 1 

 

ตัวอย่างที่ 5.8 การเขียนคําสัง่ IF แบบซ้อน ตามรูปแบบท่ี 1 

   if (num1 > num2) 

   { 

     if (num3 > num2) 

    { 

     System.out.println(“num1 และ num3 มีคา่มากกวา่ num2”); 

    } 

   else 

    System.out.println(“num1 มีคา่น้อยกว่าหรือเทา่กบั num2”); 

 

 

 

 

เง่ือนไขท่ี 1 

เง่ือนไขท่ี 2 

เง่ือนไขท่ี 3 

คาํสัง่เม่ือเป็นจริง 

คาํสัง่เม่ือเป็นเท็จ 

คาํสัง่ถดัไป 
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 รูปแบบที่ 2 

  if (เง่ือนไขท่ี 1) 

  { 

   คําสัง่เม่ือเง่ือนไขท่ี 1 เป็นจริง ; 

  } 

  else if (เง่ือนไขท่ี 2) 

  { 

    คําสัง่เม่ือเง่ือนไขท่ี 2 เป็นจริง ; 

  } 

else if (เง่ือนไขท่ี 3) 

  { 

    คําสัง่เม่ือเง่ือนไขท่ี 3 เป็นจริง ; 

  } 

else  

  { 

   คําสัง่ต่างๆ เม่ือเง่ือนไขเป็นเท็จ ; 

  } 
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            จริง 

    

   เท็จ          จริง 

 

   เท็จ          จริง 

 

   เท็จ 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย่างที่ 5.9 การเขียนคําสัง่ IF แบบซ้อน ตามรูปแบบท่ี 2 

 if (menu.equals(“1”)) { 

  charge = 200; } 

 if (menu.equals(“2”)) { 

  charge = 150; } 

 if (menu.equals(“3”)) { 

  charge = 100; } 

 else { 

  charge = 0; } 

 

ตัวอย่างที่ 5.10 ทดลองเขียนโปรแกรมคํานวณหาเกรดท่ีนกัเรียนได้ จากคะแนนท่ี

รับเข้ามาทางคีย์บอร์ด โดยมีเง่ือนไขการตดัเกรด ดงันี ้

เง่ือนไขท่ี 2 

เง่ือนไขท่ี 3 

คาํสัง่เม่ือเป็นเท็จ 

คาํสัง่ถดัไป 

คาํสัง่เม่ือเป็นจริง 

คาํสัง่เม่ือเป็นจริง 

เง่ือนไขท่ี 1 คาํสัง่เม่ือเป็นจริง 
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 ถ้าคะแนนตัง้แต่ 0-49 ได้เกรด F 

 ถ้าคะแนนตัง้แต่ 50-59 ได้เกรด D 

 ถ้าคะแนนตัง้แต่ 60-69 ได้เกรด C 

 ถ้าคะแนนตัง้แต่ 70-79 ได้เกรด B 

 ถ้าคะแนนตัง้แต่ 80-100 ได้เกรด A 

กําหนดตวัแปร 

 score แทน คะแนนสอบ 

 grade แทน เกรด 

อลักอริธึม 

1. กําหนดตวัแปร score, grade 

2. รับค่า score 

3. ทดสอบค่า score 

3.1 ถ้า score <= 100 และ score >= 80 สัง่พิมพ์ เกรด = “A” แล้วไปทําข้อ 4 

3.2  ถ้า score <= 79 และ score >= 70 สัง่พิมพ์ เกรด = “B” แล้วไปทําข้อ 4 

3.3  ถ้า score <= 69 และ score >= 60 สัง่พิมพ์ เกรด = “C” แล้วไปทําข้อ 4 

3.4  ถ้า score <= 59 และ score >= 50 สัง่พิมพ์ เกรด = “D” แล้วไปทําข้อ 4 

3.5  ถ้า score <= 49 และ score >= 0 สัง่พิมพ์ เกรด = “F” แล้วไปทําข้อ 4 
3.6 นอกเหนือจากนัน้ให้พิมพ์ข้อความวา่ “คะแนนจะต้องอยูร่ะหวา่ง 0 – 100” แล้วไปทําข้อ 4 

4. จบการทํางาน 

โค้ดโปรแกรม 

(1) // โปรแกรมคํานวณหาเกรดจากคะแนนท่ีรับเข้ามาทางคีย์บอร์ด 

(2) import java.io.*; 

(3) public class nestedIF 

(4) { 

(5)   public static void main (String[] args) thows IOException 

(6)   { 

(7)    int score; 

(8)    String grade = “ “; // กําหนดค่าเร่ิมต้นให้ตวัแปร grade 
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(9)    String inputScore = “ “; // ใช้เก็บคา่คะแนนไว้ในตวัแปรชนิด String ก่อน 

(10)     

(11)    // รับค่าคะแนนสอบ 

(12)    BufferReader stdin = new BufferReader(new  

       InputStreamReader(System.in)); 

(13)    System.out.print(“กรุณาปอ้นคะแนน : “); 

(14)    inputScore = stdin.readLine(); // รับคา่ score เก็บไว้ในตวัแปร String ก่อน 

(15)    score = Integer.parseInt(inputScore); // แปลงคา่ score จาก String ไปเป็น Integer 

(16)    

(17)    // ทดสอบคะแนนเพ่ือหาเกรดท่ีได้ 

(18)    if ((score <= 100) && (score >= 80)) { 

(19)     grade = “A”; 

(20)     System.out.println(“เกรดท่ีได้คือ : “ + grade); } 

(21)    if ((score <= 79) && (score >= 70)) { 

(22)     grade = “B”; 

(23)     System.out.println(“เกรดท่ีได้คือ : “ + grade); } 

(24)    if ((score <= 69) && (score >= 60)) { 

(25)     grade = “C”; 

(26)     System.out.println(“เกรดท่ีได้คือ : “ + grade); } 

(27)    if ((score <= 59) && (score >= 50)) { 

(28)     grade = “D”; 

(29)     System.out.println(“เกรดท่ีได้คือ : “ + grade); } 

(30)    if ((score <= 49) && (score >= 0)) { 

(31)     grade = “F”; 

(32)     System.out.println(“เกรดท่ีได้คือ : “ + grade); } 

(33)    else { 

(34)     System.out.println(“คะแนนจะต้องอยูร่ะหวา่ง 0 – 100”); } 

(35)    // จบคําสัง่ IF 
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(36)   } 

(37) } 

ผลลพัธ์ 

 กรุณาปอ้นคะแนน : 59 

 เกรดท่ีได้คือ : D 

 

5.4 ประโยคคาํส่ัง switch 

 คําสัง่ switch จะตรวจสอบเง่ือนไขโดยดจูากค่าของตวัแปรท่ีรับมา หากตรงกบั

ค่าคงท่ีใด(case) ท่ีได้กําหนดไว้ ก็จะดําเนินการตามคําสัง่ของ case นัน้ทนัที 

 รูปแบบ 

  switch (ตวัแปร) 

  { 

   case ค่าท่ี 1 : คําสัง่ท่ี 1; 

    break; 

   case ค่าท่ี 2 : คําสัง่ท่ี 2; 

    break; 

    . 

    . 

    . 

case ค่าท่ี N : คําสัง่ท่ี N; 

    break; 

   default : คําสัง่เม่ือไม่มีคา่ท่ีตรงกบัท่ีระบใุน case ; 

   } 

 

 

 

ตัวอย่างที่ 5.11 สมมติว่าธนาคารคิดดอกเบีย้ตามระยะเวลาการกู้ เงิน โดยแบ่งเป็น 3 

กลุ่ม คือ 
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  กลุ่มท่ี 1 ระยะเวลา 5 ปี คิดดอกเบีย้ 12% 

  กลุ่มท่ี 2 ระยะเวลา 15 ปี คิดดอกเบีย้ 18% 

  กลุ่มท่ี 3 ระยะเวลา 30 ปี  คิดดอกเบีย้ 24% 

 จากโจทย์กําหนดให้ตวัแปรท่ีใช้เพ่ือตรวจสอบเง่ือนไข คือ ระยะเวลาการกู้ เงิน 

ในท่ีนีกํ้าหนดช่ือตวัแปรเป็น “Year” มีชนิดเป็น Integer ดงันัน้ ค่าท่ีจะต้องระบใุน case 

จะต้องเป็นตวัเลขท่ีสามารถตรวจสอบกบัเง่ือนไขท่ีโจทย์ให้มาได้ นัน่คือ 5, 15 และ 30 

 สามารถใช้คําสัง่ switch เพ่ือตรวจสอบเง่ือนไขข้างต้นได้ดงันี ้

switch (year) 

{ 

 case 5: iRate = 12; 

   break; 

 case 15: iRate = 18; 

   break; 

 case 30: iRate = 24; 

   break; 

 default: System.out.println(“ตวัเลขผิด ต้องเป็น 5,15 หรือ 30 เทา่นัน้โปรดปอ้นใหม่”); 

} 

******* ให้ดตูวัอยา่งท่ี 5.12 ในหนงัสือหน้า 127 ******* 
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