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กราฟิก (Graphic) มาจากภาษากรีก 2 คำ คือ
1. Graphikos หมายถึง การวาดเขียน 

2. Graphein หมายถึง การเขียน 
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กราฟิก Graphic
คือ ศิลปะแขนงหนึ่งที่ใช้ในการสื่อความหมายด้วยเส้น สัญลักษณ์ รูปวาด ภาพถ่าย 
กราฟ แผนภูมิ การ์ตูน ฯลฯ เพื่อใช้สื่อความหมายข้อมูลได้ถูกต้องตรงตามความ
ต้องการของผู้สื่อสาร และสามารถเข้าใจได้ทันที

ที่มา: https://ploypandaa.wordpress.com/คอมพิเตอร์กราฟิก/
ที่มา : http://www.thaigoodview.com/node/19303



คอมพิวเตอร์กราฟิก  
คือ การสร้าง การตกแต่งแก้ไข หรือการจัดการเกี่ยวกับรูปภาพ โดยใช้คอมพิวเตอร์ในการจัดการ  
เช่น การทำ  Image Retouching ภาพคนแก่ให้มีวัยที่เด็กขึ้น การสร้างภาพตามจินตนาการและการใช้
ภาพกราฟิกในการนำเสนอข้อมูลต่าง ๆ เพื่อให้สามารถสื่อความหมายได้ตรงตามที่ผู้สื่อสารต้องการ
และน่าสนใจยิ่งขึ้นด้วยกราฟ แผนภูมิ แผนภาพ เป็นต้น

COMPUTER GRAPHIC



ลักษณะภาพกราฟิก
1. ภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ  
เป็นภาพที่พบเห็นโดยทั่วไป เช่น ภาพถ่าย รูปวาด ภาพลายเส้น สัญลักษณ์ กราฟ ฯลฯ

แบ่งออกเป็น 2 แบบ
1.1 ภาพแบบ Raster หรือแบบ บิตแมป(Bitmap) มีหลักการทำงาน คือ จะเป็นการประมวลแบบอาศัยการ
อ่านค่าสีในแต่ละพิกเซล ลักษณะสำคัญของภาพประเภทนี้ คือ จะประกอบขึ้นด้วยจุดสีต่างๆที่มีจำนวนคงที่ ข้อ
จำกัดคือ เมื่อมีพิกเซลจำนวนคงที่ นำภาพมาขยายให้ใหญ่ขึ้น ความละเอียดก็จะลดลง มองเห็นภาพเป็นแบบจุด 
และถ้าเพิ่มความละเอียดให้แก่ภาพ จะทำให้ไฟล์มีขนาดใหญ่ และเปลืองเนื้อที่หน่วยความจำมาก

ไฟล์ ของรูปภาพที่เกิดจากการประมวลผลแบบ Raster คือ ไฟล์พวกที่มี นามสกุล 
เป็น .BMP .PCX .TIF .JPG .GIF .MSP .PNG .PCT



1.2 ภาพแบบเวกเตอร์ (Vector)  หรือ Object-Oriented Graphics เป็นภาพที่มีลักษณะของการสร้าง
จากคอมพิวเตอร์ที่มีการสร้างให้แต่ละส่วนของ ภาพเป็นอิสระต่อกัน โดยแยกชิ้นส่วนของภาพทั้งหมดออกเป็น
เส้นตรง รูปทรง หรือ ส่วนโค้ง สร้างจากการคำนวณทางคณิตศาสตร์ ดังนั้นไม่ว่าจะมีการเคลื่อนย้าย หรือย่อ
ขยายขนาดของรูปภาพ ก็จะไม่เสียรูปทรง และความละเอียดของภาพจะไม่ลดลง จึงทำให้ภาพยังคงชัดเจน
เหมือนเดิม แม้ขนาดของภาพจะมีขนาดใหญ่ขึ้นหรือเล็กลงก็ตาม

ภาพแบบ Vector ได้แก่ภาพที่มี นามสกุล .AI, .DRW, .CDR , .EPS, .PS









2. ภาพกราฟิกแบบ 3 มิติ  
เป็นภาพกราฟิกที่ใช้โปรแกรมสร้างภาพ 3 มิติโดยเฉพาะ เช่น โปรแกรม 3 Ds max , Setchup 
โปรแกรม  Maya  เป็นต้น ซึ่งจะทำให้ได้ภาพมีสีและแสงเงาเหมือนจริง เหมาะกับงานด้านสถาปัตย์
และการออกแบบต่าง ๆ  รวมถึงการสร้างเป็นภาพยนตร์การ์ตูนหรือโฆษณาสินค้าต่าง ๆ



ระบบสีที่ใช้ในงานกราฟิก

1. ระบบสีแบบ RGB ตามหลักการแสดงสีของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
2. ระบบสีแบบ CMYK ตามหลักการแสดงสีของเครื่องพิมพ์ 
3. ระบบสีแบบ HSB ตามหลักการมองเห็นสีของสายตามนุษย์ 
4. ระบบสีแบบ Lab ตามมาตรฐานของ CIE ซึ่งไม่ขึ้นอยู่กับอุปกรณ์ใดๆ



 1. ระบบสีแบบ RGB  เป็น ระบบสีที่ประกอบด้วยแม่สี 3 สีคือ แดง (Red), เขียว (Green) และ น้ำเงิน (Blue) 
ในสัดส่วนความเข้มข้นที่แตกต่างกัน เมื่อนำมาผสมกันทำให้เกิดสีต่างๆ บนจอคอมพิวเตอร์ได้มากถึง 16.7 ล้าน
สี ซึ่งใกล้เคียงกับสีที่ตาเรามองเห็นได้โดยปกติ และจุดที่สีทั้งสามสีรวมกันจะกลายเป็นสีขาว นิยมเรียกการผสม
สีแบบนี้ว่าแบบ “Additive” หรือการผสมสีแบบบวก ซึ่งเป็นการผสมสีขั้นที่ 1 หรือถ้านำเอา Red Green Blue 
มาผสมครั้งละ 2 สี ก็จะทำให้เกิดสีใหม่



2. ระบบสีแบบ CMYK  เป็น ระบบสีที่ใช้กับเครื่องพิมพ์ที่พิมพ์ออกทางกระดาษ ประกอบด้วยสีพื้นฐาน คือ 
สีฟ้า (Cyan), สีม่วงแดง (Magenta), สีเหลือง (Yellow), และเมื่อนำสีทั้ง 3 สีมาผสมกันจะเกิดสีเป็น สีดำ 
(Black) เรียกการผสมสีทั้ง 3 สีข้างต้นว่า “Subtractive Color” หรือการผสมสีแบบลบ หลักการเกิดสีของ
ระบบนี้คือ หมึกสีหนึ่งจะดูดกลืนสีจากสีหนึ่งแล้วสะท้อนกลับออกมาเป็นสีต่างๆ เช่น สีฟ้าดูดกลืนสีม่วงแล้ว
สะท้อนออกมาเป็นสีน้ำเงิน ซึ่งสังเกตได้ว่าสีที่สะท้อนออกมาจะเป็นสีหลักของระบบ RGB





3. ระบบสีแบบ HSB เป็นระบบสีพื้นฐานในการมองเห็นสีด้วยสายตาของมนุษย์ 
ประกอบด้วยลักษณะของสี 3 ลักษณะ คือ

- Hue คือ สีต่างๆ ที่สะท้อนออกมาจากวัตถุเข้ามายังตาของเรา ทำให้เราสามารถมองเห็นวัตถุเป็นสีต่างๆ 
- Saturation คือ ความสดของสี โดยค่าความสดของสีจะเริ่มที่ 0 ถึง 100 ถ้ากำหนด Saturation ที่ 0  
สีจะมีความสดน้อย แต่ถ้ากำหนดที่ 100 สีจะมีความสดมาก 

- Brightness คือ ระดับความสว่างและความมืดของสี โดยค่าความสว่างของสีจะเริ่มที่ 0 ถึง 100 ถ้า
กำหนดที่ 0 ความสว่างจะน้อยซึ่งจะเป็นสีดำ แต่ถ้ากำหนดที่ 100 สีจะมีความสว่างมากที่สุด



4. ระบบสีแบบ Lab ระบบ สีแบบ Lab เป็นค่าสีที่ถูกกำหนดขึ้นโดย CIE (Commission 
Internationale d’ Eclarirage) เพื่อให้เป็นสีมาตรฐานกลางของการวัดสีทุกรูปแบบ ครอบคลุมทุกสีใน 
RGB และ CMYK และใช้ได้กับสีที่เกิดจากอุปกรณ์ทุกอย่างไม่ว่าจะเป็นจอคอมพิวเตอร์ เครื่องพิมพ์ 
เครื่องสแกนและอื่นๆ

แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ 
"L" หรือ Luminance เป็นการกำหนดความสว่าง ซึ่งมีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 100 ถ้ากำหนดที่ 0 
จะกลายเป็นสีดำ แต่ถ้ากำหนดที่ 100 จะเป็นสีขาว  
"A" เป็นค่าของสีที่ไล่จากสีเขียวไปสีแดง  
"B" เป็นค่าของสีที่ไล่จากสีน้ำเงินไปเหลือง 







การประยุกต์ใช้กราฟิกกับงานด้านต่าง ๆ
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COMPUTER  
GRAPHIC : งานด้านออกแบบ
เช่น งานด้านสถาปัตย์ออกแบบภายในบ้าน การออกแบบรถยนต์ การออกแบบเครื่องจักร
กล รวมถึงการออกแบบวงจรไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งโปรแกรมที่ใช้จะเป็นโปรแกรม 3 มิติ 
เพราะสามารถกำหนดสีและแสงเงาได้เหมือนจริงที่สุด อีกทั้งสามารถดูมุมมองด้านต่าง ๆ 
ได้ทุกมุมมอง



COMPUTER  
GRAPHIC : งานด้านโฆษณา
ช่วยในการโฆษณาสินค้าเพื่อ เพิ่มความน่าสนใจมากขึ้น เช่น การทำหิมะตกที่กรุงเทพฯ 
การนำการ์ตูนมาประกอบการโฆษณาขนมเด็ก เป็นต้น



การสื่อสารที่ดีจำเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องใช้ภาพเข้ามาช่วยเพื่อเพิ่มความ เข้าใจให้กับผู้รับ
สาร เช่น การสรุปยอดขายสินค้าในแต่ละปีด้วยกราฟ หรือการอธิบายระบบการทำงานของ
บริษัทด้วยแผนภูมิ เป็นต้น

COMPUTER  
GRAPHIC : งานด้านการนำเสนอ



COMPUTER  
GRAPHIC : งานด้านเว็บเพจ
ธุรกิจ การรับสร้างเว็บเพจให้กับบริษัทหรือหน่วยงานต่าง ๆ ได้นำคอมพิวเตอร์กราฟิก
เข้ามาช่วยในการสร้างเว็บเพจ เพื่อให้เว็บเพจที่สร้างมีความสวยงามน่าใช้งานยิ่งขึ้น



COMPUTER  
GRAPHIC : งานด้าน Image Retouching

การทำภาพตามจินตนาการได้เป็นอย่างดี เช่น การทำภาพผิวกายให้ขาวเนียนเหมือนดารา 
การทำภาพเก่าให้เป็นภาพใหม่ การทำภาพขาวดำเป็นภาพสี และการทำภาพคนแก่ให้ดูหนุ่ม
หรือสาวขึ้น เป็นต้น





COMPUTER  
GRAPHIC : งานด้านอื่น ๆ

งานกราฟิกทางการแพทย์



COMPUTER  
GRAPHIC : งานด้านอื่น ๆ

งานกราฟิกเกี่ยวกับเกมส์และสถานการณ์จำลอง



: งานด้านอื่น ๆImmersive graphic
“ภาพกราฟิกเสมือนจริง”
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CGI (Computer-generated imagery) หรือ (CG) Computer generated

COMPUTER  
GRAPHIC : งานด้านอื่น ๆ

https://youtu.be/cfdAvFKJzZk

https://youtu.be/cfdAvFKJzZk


โปรแกรมที่ใช้ในงานด้านกราฟิก

COMPUTER  
GRAPHIC



















PAIN TOO SAI


