
พื้นฐานการออกแบบ
GRAPHIC DESIGN
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การออกแบบ (Design)

■ ความหมายการออกแบบ 

■ คุณค7าการออกแบบ

■ กราฟ9กและคอมพิวเตอร@กราฟ9ก
– ทฤษฎีหลักการออกแบบ

– ประเภทความคิดสร9างสรรค; (Creative Thinking)

– บรรทัดฐานการออกแบบ (Graphic Design Criteria)

– ขบวนการออกแบบกราฟTก (Graphic Design Workflow)

– สZวนประกอบของการออกแบบ

– การจัดองค;ประกอบของกราฟTก



การออกแบบ (Design)

■ การออกแบบ (Design) คือศาสตร5แห7งความคิด การ
แก=ไขปAญหาท่ีมีอยู7 เพ่ือสนองต7อจุดมุ7งหมาย และนำ
กลับมาใช=งานได=อย7างน7า พึงพอใจ

■ ความสวยงาม (Aesthetic)

■ มีประโยชน@ใชIสอยที่ดี (Function) 

■ มีแนวความคิดในการออกแบบที่ดี (Concept) 



คุณค7าของการออกแบบ

■ คุณค$าทางกาย คือคุณค&าท่ีมีประโยชน3ใช5สอยในชีวิตประจำวันโดยตรง

■ คุณค$าทางอารมณ-ความรู0สึก เป@นคุณค&าท่ีเน5นความช่ืนชอบ พึงพอใจ สุขสบายใจ

การออกแบบเสื*อผา้ ที/ใหค้ณุคา่ทางกายเป็นหลกั การออกแบบภาพพมิพแ์กะสลกัไม้ ที/ใหค้ณุคา่

ทางอารมณ์โดยตรง







■ คุณค$าทางทัศนคติ เน5นการสร5างทัศนคติอย&างใดอย&างหน่ึงต&อผู5พบเห็น เช&น 
อนุสาวรีย3สร5างทัศนคติให5รักชาติ กล5าหาญ หรือทำความดี ความสัจธา งาน
จิตรกรรมหรือประติมากรรมบางรูปแบบเน5นการระลึกถึงทัศนคติท่ีดีและถูกควรใน
สังคม เป@นต5น

คุณค7าของการออกแบบ



หลักการออกแบบ (Design Principle) 

■ ความคิดสร)างสรรค+ (Creative Thinking)
– การผนวกส1วนความคิดมาประยุกต;ใช>ในการแก>ไขปBญหา 

โจทย;และเงื่อนไขต1างๆ ที่มีอยู1 โดยมีรูปแบบที่ใหม1ไม1ซ้ำกับ
ที่มีอยู1สามารถตอบโจทย;เปXาหมายและความต>องการได>เปYน
อย1างดี
■ 1. คิดแบบค)นพบ (Discovery) 

■ 2. คิดเชิงนวัตกรรม (Innovative) 

■ 3. คิดเชิงสังเคราะหJใหมL (Synthesis) 

■ 4. คิดแบบดัดแปลง (Mutation) 
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บรรทัดฐานการออกแบบกราฟXก :
Graphic Design Criteria

■ บรรทัดฐานในงานออกแบบมีหลักอยูI 3 ข)อ ได)แกI

– การตอบสนองประโยชน;ใช>สอย  Function

– ความสวยงามพึงพอใจ Aesthetic

– การสื่อความหมาย Meaning









กระบวนการทำงานออกแบบกราฟ;ก
Graphic Design Workflow

– Program  Analysis      

– Conceptual Design      

– Case Study       

– Preliminary Design    

– Design

Program  

Analysis 

Conceptual 

Design 
Case Study 

Preliminary 

Design 
Design



องคEประกอบพื้นฐานของภาพ : Basic Elements

ภาพงานออกแบบกราฟ,ก ท่ีมีองค3ประกอบพ้ืนฐานหลักคือ 

จุด เสAน และ ระนาบประกอบอยูDภายใน



องคEประกอบพื้นฐานของภาพ : Basic Elements (cont.)

■ จุด Dot

■ เสIน Line

■ ระนาบ

– วงกลม Circle

– สี่เหลี่ยม Square

– สามเหลี่ยม Triangle

– หกเหลี่ยม Hexagon



วงกลม Circle



สี่เหลี่ยม Square



สามเหลี่ยม Triangle



หกเหลี่ยม Hexagon



พ้ืนฐานการออกแบบกราฟbก

■ ภาษาภาพและการรับรู5ภาพ
(Visual  Language  &  Perception  Image)

■ การออกแบบและการส่ือสารความหมายคุณค&าของกราฟiก
(Design  &  Meaning )

■ องค3ประกอบพ้ืนฐานของภาพ  (Basic  Elements)

■ แนวทางในการพัฒนาการออกแบบกราฟiก



ภาษาภาพและการรับรู)

■ ภาษาภาพ (Visual Language)

■ การรับรู0ภาพ (Perception Image)

เราแบDงภาพท่ีรับรูAไดAออกเปGน 2 ประเภทใหญD ๆ 
ดAวยกันคือ

– ภาพท่ีเราเห็น (Visual Image)

– ภาพท่ีเรานึกคิด (Conceptual Image)





การออกแบบและการส่ือสารความหมาย 
(Design  &  Meaning)

หลักสำคัญในการออกแบบภาพให5สื่อความหมายนั้นเราจะต5องจับ
ประเด็นสำคัญของโจทย3 หรือตีโจทย3ที่เรามีออกมาให5ได5ก&อน อาจจะใช5
คำสำคัญ (Keyword) เป@นจุดกำเนิดในการคิดก&อน ลองพูดออกมาเรื่อยๆ 
และเขียนเก็บไว5จากนั ้นค&อยเอาที ่เขียนเก็บไว5มาลองพิจารณาสร5าง
ความคิด เชื่อมโยงแบบอุปมาอุปไมย (Metaphor) ซึ่งอาจทำให5เราเห็น
ภาพคร&าว ๆ เพ่ือเป@นแนวทางในการออกแบบต&อไปได5

ตีโจทย'
จับ

keyword
อุปมา 

keyword



วิธีการได2มา

■ Keyword : (คิดดูว&า ถ5าเราพูดถึงร5านซักผ5า เราจะนึกถึงอะไร ?)  ซัก น้ำ 
ความสะอาด ฟอง ผงซักฟอก

■ ภาพ : ความสะอาด การซักผ5าแสดงฟองแห&งความสะอาดท่ีล&องลอย

■ ตีความหมายภาพ : ความสะอาด = สีขาว ,น้ำ = สีฟ|า ฟองผงซักฟอก = 
วงกลมเล็ก ๆ ท่ีล&องลอย 

■ สรุป : การออกแบบภาพน&าจะใช5สีโทนเย็นเป@นหลัก ส&วนองค3ประกอบ
ในภาพอาจจะใช5หยดน้ำท่ีส่ือถึงความสดช่ืนของผลิตภัณฑ3


















