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Colour & Font 



Colour 

 สี หมายถึง ลกัษณะกระทบตอ่สายตาให้เห็นเป็นสีมีผลถึงจิตวทิยา 
คือมีอ านาจให้เกิดความเข้มของแสงท่ีอารมณ์และความรู้สึกได้ การท่ีได้
เห็นสีจากสายตาสายตาจะส่งความรู้สึกไปยังสมองท าให้เกิดความรู้สึก 
ตา่งๆตามอิทธิพลของสี เช่น สดช่ืน ร้อน ตื่นเต้น เศร้า 



Primary Colors 

RGB  VS  CMYK 



Primary Colors 



Primary Colors 



Colour Wheel 

วงจรสี คือ สีท่ีเกิดจากการผสมกนัเป็นคู ่เร่ิมตัง้แต ่แม่สี 3 สี แล้วเกิด
เป็นสีใหมข่ึน้มา จนครบวงจร จะได้สีทัง้หมด 12 สี ซึง่แบง่สีเป็น 3 ขัน้ 



Colour Wheel 

สีขัน้ที่ 1 คือ แม่สี 3สี ได้แก่ สีแดง 
เหลือง และน า้เงิน 
สีขัน้ที่ 2 คือ สีท่ีเกิดจากการผสมกนั
เป็นคู่ๆ  ระหวา่งแม่สี 3 สี จะได้สีเพิ่มขึน้
อีก 3สี  
สีขัน้ที่ 3 คือ สีท่ีเกิดจากการผสมกนั
เป็นคู่ๆ  ระหวา่งแม่สี 3 สี กบัสีขัน้ท่ี 2 
จะได้สีเพิ่มขึน้อีก 6สี 
สีกลาง คือ สีท่ีเกิดการผสมสีทกุสี ใน
วงจรสี หรือ แม่สี 3สี ผสมกนั จะได้สี
เทาแก่  
 



Tone of Colour 
 วรรณะสี คือ ความแตกตา่งของสีแตล่ะกลุม่ ในวงจรสีโดยแบง่
ตามความรู้สกึด้านอณุหภมูิ โดยแบง่ออกเป็น 2 วรรณะ คือ 

 

วรรณะร้อน (Warm Tone)  
ประกอบดว้ยสีเหลือง, ส้มเหลือง, ส้ม, ส้มแดง, แดง 

และม่วงแดง  
 

สีวรรณะเย็น (Cool Tone)  
ประกอบดว้ยสีม่วง, ม่วงน า้เงิน, น า้เงิน, เขียวน า้เงิน, 
เขียวและเขียวเหลือง 
 



คู่ส ี





Comprementary Colour 
 สีตรงข้าม หมายถึง สีท่ีอยูใ่นต าแหน่งตรงข้ามกนัในวงจรสี และมีการ
ตดักนัอยา่งเดน่ชดัซึง่จะให้ความรู้สกึท่ีขดัแย้งกนั หากน ามาผสมกนัจะได้สี
กลาง (เทา) ซึง่มีทัง้หมด 6คู ่ได้แก่ 
 
- สีเหลือง ตรงข้ามกบั สีม่วง 
- สีแดง ตรงข้ามกบั สีเขียว 
- สีน า้เงิน ตรงข้ามกบั สีส้ม 
- สีเขียวเหลือง ตรงข้ามกบั สีม่วงแดง 
- สีส้มแดง ตรงข้ามกบั สีเขียวน า้เงิน 
- สีม่วงน า้เงิน ตรงข้ามกบั สีส้มเหลือง 



 



สีโมโนโครม 



สีที่ไม่มีวรรณะของส ี



Analogous Colour 
 สีข้างเคียง หมายถึง สีท่ีอยูเ่คียงข้างกนัทัง้ซ้ายและขวาในวงจรสี มี
ความคล้ายคลงึกนัหากน ามาจดัอยูด้่วยกนัจะมีความกลมกลืนกนั หากอยู่
ห่างกนัมากเท่าใดความกลมกลืนก็จะยิ่งน้อยลงความขดัแย้งก็จะมีมากขึน้ 
สว่นใหญ่จะเป็นสี ในวรรณะเดียวกนั (ภาพท่ี 6) สีข้างเคียงได้แก่ 

- สีแดง - ส้มแดง - ส้ม หรือ ม่วงแดง -แดง - ส้มแดง 
- สีส้มเหลือง - เหลือง - เขียวเหลือง หรือ ส้มแดง - ส้ม - ส้มเหลือง  
- สีเขียว - เขียวน า้เงิน - น า้เงิน หรือ เขียวน า้เงิน - เขียว - เขียวเหลือง 
- สีม่วงน า้เงิน - ม่วง - ม่วงแดง หรือ ม่วงน า้เงิน- น า้เงิน - เขียวน า้เงิน 





สีตรงกันข้ามข้างเคยีงทัง้สองด้าน (Tetradic) 

 



 



สีทั้งสาม 

 



 



คุณลักษณะของสี  

1.Hues เป็นสีจากขวดที่ผสมกันเองโดนยไม่ได้มีการผสมให้เข้มขึ้นหรือจางลง  
โดยสีกลาง(ขาว/ด า/เทา/น้ าตาล) เป็นสีแท้ในวงจรสี 
2.Tints สีแท้ที่ท าให้อ่อนลงโดยผสมสีขาว เรียกว่า สีนวล หรือ สีพาทเทล 
3.Tone สีแท้ที่น ามาผสมให้เข้มขึ้นแต่ไม่เข้มถึง Shade โดยผสมสีเทา หรือสีน าตาล  
เมื่อผสมแล้วจะท าให้ได้สีตุ่นๆ 
4.Shade สีแท้ที่ท าให้ถูกเข้มขึ้นโดยผสมสีด า เรียกว่า สีคล้ า 





ความรู้สกึเก่ียวกบัสีในเชิงจิตวิทยา 





 



 



 



 



 



 



Font 



Font 

ตวัอกัษรที่เราใช้งานกนัอยูใ่นปัจจบุนัจะแบง่ออกเป็น 4 รูปแบบ คือ 
Font แบบ Serif  จะดเูป็นระเบียบ เป็นทางการ เหมาะจะใช้ในงานที่เป็นทางการ และ
ต้องการความน่าเช่ือถือมากๆ 
Font แบบ San Serif  จะอา่นงา่ย ดทูนัสมยัมากกวา่แบบอ่ืน ๆ เหมาะจะใช้ในงานที่
ต้องการ ความทนัสมยัออกแนวไมเ่ป็นทางการมากนกั 
Font แบบ Antique   จะเหมาะกบังานที่ต้องการแสดงความชดัเจนของยคุสมยั หรือ
ต้องการอามรณ์ย้อยยคุนิดหน่อย 
Font แบบ Script  เหมาะกงัานที่ไมเ่ป็นทางการ ต้องการความเป็นกนัเองและดู
สนกุสนานมากกวา่แบบอ่ืนๆ หรือในบางกรณี Font แบบนีจ้ะใช้ในงานที่ต้องการข้อความ
ที่ดเูหมือนเป็นลายมือเขียน 
 
 



วิธีเลือก Font ไปใช้ในงานออกแบบ 

การเลือก Font ไปใช้ในงานออกแบบมีข้อควรค านงึง่าย ๆ อยู ่2 ข้อคือ 

ความหมายต้องเข้ากัน หมายความว่า ความหมายของค าและ Font  ท่ี
เลือกใช้ควรจะไปด้วยกนัได้ 



วธีิเลือก Font ไปใช้ในงานออกแบบ 

 อารมณ์ของฟอนต์ และอารมณ์ของงานต้องไปในทิศทาง
เดียวกัน เช่น งานท่ีต้องการความน่าเช่ือถือก็จะเลือกใช้ Font แบบ 
Serif  ท่ีดูหนักแน่น น่าเช่ือถือ ส่วนงานท่ีต้องการความฉูดฉาดอย่าง
โปสเตอร์ลดราคาก็ควรจะเลือกใช้ Font ท่ีเป็นกนัเองไมเ่ป็นทางการมากนกั 



Dafont.com 

 



F0nt.com 

 




