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HOW TO Monopoly

1.Proprietary
Technology

2.Network Effect 3.Economies
of Scale

4.Branding



DR.MOOKTRA THONGVES

BRANDING 
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Implementation PhaseIdeation PhaseInspiration Phase

Human-Centered Design 
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"Design with the target audience"
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User inter face design (UI)
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User experience design (UX)
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User
Friendly
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Case study - user friendly

Windows OSX ( Mac ) 
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Case study - user friendly

Powerpoint Keynote 
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Case study - user friendly

iPhone Android 
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Friendly
Design
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Convenience

Safety

Easy to use

Fairness Equity Inclusivity

Flexibility

Modernization

International
standard

Principle of Friendly Design
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Case study
Friendly Design

for The elderly

1.Car park
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Case study
Friendly Design

for The elderly

2.Ramp
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Case study
Friendly Design

for The elderly

3.Elevator
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Case study
Friendly Design

for The elderly

4.Table
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Case study
Friendly Design

for The elderly

5.Bathroom
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Case study
Friendly Design

for The elderly

6.Corridor
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Case study
Friendly Design

for The elderly

7.Signage
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Q&A
ESM3304 Lean Start-up Methodology
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Assignment 4

ให้นศคิดว่ากำลังจะเปิด บริษัท Startup โดยเลือกใช้แนวทางหรือทฤษฎีที่เรียนไปในการจัดตั้ง

1 .กำหนดกลุ่ ม เป้ าหมาย โดยให้ เป็นตลาดเฉพาะกลุ่ ม  (N iche Market )
เช่น  ผู้ สู งอายุที่ เป็น โรคสมองเสื่ อม / เด็กวัยรุ่ น  Gen Alpha ที่ ชื่ นชอบ Kpop เป็นต้น
พร้อมอธิบายขั้ นตอนการ เลือกกลุ่ ม เป้ าหมาย และ เหตุผลในการ เลือกอย่ าง เป็นร ะบบ

2 .สอบถามกลุ่ ม เป้ าหมาย โดยใช้หลักการ Human-Centered Des ign เพื่ อหาสิ่ งที่ เป็นปัญหาอยู่ แล ะแก้ปัญหา ให้ แก่กลุ่ ม เป้ าหมายที่ เ ลื อก

3 .อธิบายถึงสิ่ งที่ จ ะสร้ าง ให้ แก่กลุ่ ม เป้ าหมาย พร้อมออกแบบโดยสัง เขป เช่น  Corporate Ident i ty และ  Appl icat ion
ให้ตรงกับ Ux-Ui  และ  User f r iend ly

จัดทำรายงาน อย่างน้อย 10 หน้า A4 พร้อมจัดวางให้สวยงาม งานกลุ่ม 4 - 5 คน



Lesson 5

DR.MOOKTRA THONGVES

Assignment 4



Lesson 5

DR.MOOKTRA THONGVES

Assignment 4


