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S t y l e Gu i d e 

หลังจากจบกระบวนการทำงาน Design & Design Process ลายเส้นและข้อกำหนดในการทำงนมีความสำคัญมาก เพื่อให้คนหมู่มาก
เข้าใจและสามารถทำงานร่วมทีมได้โดยไม่หลุดออกจากธิ์มหลัก เราจึงมีสิ่งที่เรียกว่า Character Sheet และ Style Guide
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หลังจากออกแบบตัวละตร และปรับแท้แบบเรียบร้อยแล้ว จะนำ Character มาทำ Character Sheet (Character Sheet)
เป็นรากฐานที่ทำให้ทีมหรือ ผู้ร่ วมทำงานมีความเข้าใจในตัวงาน น และเทิดข้อผิดพลาตในการท่างานน้อยลง 

ตัวอย่างเช่น ถ้านักออกแบบ วาตมาแค่ต้านหน้าเพียงต้านเดียว แล้วตัวงานโดนส่งต่อให้คนในทีมทำต่อ แต่ภาพนั้นจำเป็นต้องวาดต้านข้าง ผู้ที่ทำงานต่อ ไม่สามารถทราบได้เลย
ว่า ต้านหลังมีอะไรเป็นส่วนประกอบ อาจก่อให้เกิดการผิดพลาดในการทำงาน หรือเสียเวลาแท้ใขงานขึ้นนั้นนานขึ้นโดยไม่จำเป็น )

Character Sheet จึงมีควมสำคัญอย่งม ไม่ว่าจะเป็นรื่องของกรออกแบบตัวละคร รือภาพไอมในเกม
เพราะต้องทำงานเป็นทิ่ม และอาจจะมีผู้ร่ วมงานนอกซึมมาช่วยเช่นกัน

ภาพต้นแบบ ตัวอย่างความเป็นไปได้



EXAMPLE Character Sheet จะประกอบไปด้วย ภาพต้านของตัวละคร Post, Front, Side , Back, ข้อห้ามการใช้ต่าง ๆ ,
แนวทางซุด Event และ Recommend ในการออกแบบเพิ่มเติม

ในหน้านี้อาจจะบอกนิสัยของตัวละตรเพิ่ม

เติม เพื่อให้ง่ายต่อการคิดทำโพสให้กับ

งานต่อไป Post ควรวาดให้เข่ากับนัสัยตัว

ละครด้วยเช่นกัน และ อาจจะมี

Emotcon ของตัวละครให้ดูด้วย
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ตัวอย่างข้อห้ามการไช้งาน
ข้อห้ามการใช้งน อาจเปินเรื่องสั่น สิ หรือสิ่งของที่ตัวละครไม่ควรอยู่ร่ วมตัวย จะมีหลายข้อได้ ในที่นี้ขอยกตัวอย่างการวาดตาของตัวละคร เวลานำงานไปให้ฟริแลน
ซ์ มักเกิดปัญหาได้รับตัวละครตัวใหม่ ที่ไม่ใช่ของเรา ส่วนหนึ่งของปัญหาคือการวาคดวงตา

ในภาพตัวอย่างข้อห้ม จะบอก

การวาดห่างตาว่ควรวาดไปใน

ทิศทางไหน และขนาดตวงตา

ของตัวละครที่เหมาะสม
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TRICK ทราบหรือไม่ว่าทำไมภาพ Character Sheet บางภาพถึงมีเส้นประหรือเส้นขีดอยู่ข้างหลังภาพ จริงๆแล้วเส้นพวกนี้คือเส้นที่หลงเหลือ
จากการวัดขนาดต่างๆ เวลาวาดนอกจากจะทำให้ผู้ที่เข้ามาดูภาพรู้ สึกว่าภาพด้านต่างๆ มีความเห่ากันแล้ว เวลาวาดเส้นเหล่านี้ยั่ งเป็นเครื่อง
มือในการวัดสัดส่วนหรือตำแหน่ง ให้ผู้วาดได้แฟนยำขึ้น กว่าการจินตราการสัดส่วนเอง
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นอกจากหน้าตาตัวละครแล้ว การออก บบชุดเป็นส่วนหนึ่งที่มี

ความสำคัญเช่นกัน เพราะเป็นการบ่งบอกนิสัยตัวละคร การ

ออกแบบชุดโดยไม่คิดถึงบุคลิกภาพตั้งเดิมของตัวละครนั้น อาจ

ทำให้ภาพสักษณของตัวละครที่วางไว้ส่งผ่านไปยังผู้บริโภคผิตได้

ยกตัวอย่างตัวละครที่มินิสัยทอมบอยซอบลุย ถ้าเราอยากให้ตัว

ละครนี้ใส่กระโปรงเราอาจจะต้องออกแบบกระโปรงให้ดูเท่(เช่น

แหวกข้าง)ให้เข้ากับตัวละคร แทนการใส่กระโปรงบานมีลูกไม้หริ

ออาจจะอกแบบให้ตัวละครมิจุดร่วมของชุดที่เหมือนกันก็ได้ เช่น

ในภาพตัวอย่างวางให้ตัวละครมีเอกลักษณ์ของชุดคือคอเฒ่าและ

ใส่ชุตรัตรูป ถ้านักออกแบบ อกแบบให้ตัวละครนั้น  มีจุตร่วมใน

ชุดทุกครั้ง ก็จะเกิดภาพจำให้กับผู้บริโภค เป็นการสร้างจุดเด่นให้

กับตัวละครนั้นได้

EVENT  DRESS
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ในส่วนของ RECOMMEND เพิ่มเติม อาจเป็นการมพ์ทิ้งท้ายไว้ เพื่อเป็น GIMMICK เล็ก ๆ น้อย ๆ เผื่อไว้ใช้ในอนาคตเช่น ตัวละคร A ชอบสิงโตมากถ้ามีฉากหรือ
EVENT ที่มีสิงโตเข้นส่วนประกอบ นักออกแบบสามารถตัวละคร A มาอยู่ร่ วมใน EVENT นั้นและยังทำให้คิดท่าทางในการวาดง่ายขึ้นด้วย ITEM DESIGN  กรออกแบบ
สั่งของ รมปถึงU ภายในกม  กรออกแบบสิ่งของจะมีข้อแตกต่างจากการอกแบบตัวละคร เพราะนักออกแบบจำเป็นต้องทราบ CONCEPT ของตัวกมแล้ว แต่ยังจำเป็น
ต้องมี STYLE GUIDE ไว้เพื่อส่งต่อให้นักออกแบบท่านอิ่น ทำตาม เช่นการกำหนดเรื่องของแสงจาก วัตถุ เส้น แนวสิ โดยส่วนใหญ่ STYE GUIDE ประกอบไปด้วยข้อ
ห้ามการใช้งน และ RECOMMEND เพิ่มเติม แต่จะมีจำนวนเยอะและยกตัวอย่างให้เห็นอย่างชัดเจนเท่าที่จะทำได้

(ตัวอย่างข้อผิดพลาดถ้ไม่มี STYE GUIDE ITEM หากตัวเกมมีไอเทม A และ B ที่วาตไว้ก่อน แต่ต้องการเพิ่มไอเทม Cเข้าไป โดยที่ไม่ได้บอกข้อกำหนดการวาด อาจกิดข้อ
ผิดพลาดได้ เซ่น ไอเทม A และ B มิการลงสิทิศทางของแสงมาจากต้านขวา แต่ไอเทม C ลงทิศทางของแสงจากด้านชัาย เมื่อนำ A B และ C มาประกอบกันจะทำให้ภาพไม่มี
ความเข้ากัน ไม่ว่าจะเป็นในตัวเกมหรือเมื่อนำไปใช้ใน ADS ดังตัวอย่าง ) STYLE GUIDE จึงมีความสำคัญอย่างมากในการเป็นคู่มือในการทำงาน
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Assignment 3

CHARACTER  SHEET
Design project 
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Assignment 3
กติกา
- ให้นศ. เลือก Character in 2060 ที่ออกแบบไว้ 1 แบบ
- ทำ Character Sheet เพื่อนำเสนอ
- ขนาด A3 / เทคนิคอิสระ

การส่งงาน
- Print out 1 ชุด
- ส่งเป็นไฟล์ jpg ตั้งชื่อเป็น รหัส-ชื่อสกุล (ส่งในไดร์ฟ )
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Name Hade01.
Concept02.
Post Style
Front - Side - Back

03.

Color Palette
04.

Detail function

05.

Development

06.

D E T A I L

Assignment 3

Unique
07.
08.
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