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S t y l e Gu i d e 

หลังจากจบกระบวนการทํางาน Design & Design Process ลายเสน้และขอ้กําหนดในการทํางนมคีวามสาํคัญมาก เพื�อใหค้นหมูม่าก
เขา้ใจและสามารถทํางานรว่มทีมไดโ้ดยไมห่ลดุออกจากธิ�มหลัก เราจงึมสีิ�งที�เรยีกวา่ Character Sheet และ Style Guide
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หลังจากออกแบบตัวละตร และปรบัแท้แบบเรยีบรอ้ยแล้ว จะนาํ Character มาทํา Character Sheet (Character Sheet)
เป�นรากฐานที�ทําใหที้มหรอื ผูร้ว่มทํางานมคีวามเขา้ใจในตัวงาน น และเทิดขอ้ผดิพลาตในการท่างานนอ้ยลง 

ตัวอยา่งเชน่ ถ้านกัออกแบบ วาตมาแค่ต้านหนา้เพยีงต้านเดียว แล้วตัวงานโดนสง่ต่อใหค้นในทีมทําต่อ แต่ภาพนั�นจาํเป�นต้องวาดต้านขา้ง ผูที้�ทํางานต่อ ไมส่ามารถทราบไดเ้ลย
วา่ ต้านหลังมอีะไรเป�นสว่นประกอบ อาจก่อใหเ้กิดการผดิพลาดในการทํางาน หรอืเสยีเวลาแท้ใขงานขึ�นนั�นนานขึ�นโดยไมจ่าํเป�น )

Character Sheet จงึมคีวมสาํคัญอยง่ม ไมว่า่จะเป�นรื�องของกรออกแบบตัวละคร รอืภาพไอมในเกม
เพราะต้องทํางานเป�นทิ�ม และอาจจะมผีูร้ว่มงานนอกซมึมาชว่ยเชน่กัน

ภาพต้นแบบ ตัวอยา่งความเป�นไปได้



EXAMPLE Character Sheet จะประกอบไปดว้ย ภาพต้านของตัวละคร Post, Front, Side , Back, ขอ้หา้มการใชต่้าง ๆ ,
แนวทางซุด Event และ Recommend ในการออกแบบเพิ�มเติม

ในหนา้นี�อาจจะบอกนสิยัของตัวละตรเพิ�ม

เติม เพื�อใหง่้ายต่อการคิดทําโพสใหกั้บ

งานต่อไป Post ควรวาดใหเ้ขา่กับนสัยัตัว

ละครดว้ยเชน่กัน และ อาจจะมี

Emotcon ของตัวละครใหด้ดูว้ย

D R . M O O K T R A  T H O N G V E S



ตัวอยา่งขอ้หา้มการไชง้าน
ขอ้หา้มการใชง้น อาจเป�นเรื�องสั�น ส ิหรอืสิ�งของที�ตัวละครไมค่วรอยูร่ว่มตัวย จะมหีลายขอ้ได ้ในที�นี�ขอยกตัวอยา่งการวาดตาของตัวละคร เวลานํางานไปใหฟ้รแิลน
ซ ์มกัเกิดป�ญหาได้รบัตัวละครตัวใหม ่ที�ไมใ่ชข่องเรา สว่นหนึ�งของป�ญหาคือการวาคดวงตา

ในภาพตัวอยา่งขอ้หม้ จะบอก

การวาดหา่งตาวค่วรวาดไปใน

ทิศทางไหน และขนาดตวงตา

ของตัวละครที�เหมาะสม
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TRICK ทราบหรอืไม่ว่าทําไมภาพ Character Sheet บางภาพถึงมีเส้นประหรอืเส้นขีดอยู่ข้างหลังภาพ จรงิๆแล้วเส้นพวกนี�คือเส้นที�หลงเหลือ
จากการวัดขนาดต่างๆ เวลาวาดนอกจากจะทําให้ผู้ที�เข้ามาดูภาพรูส้ึกว่าภาพด้านต่างๆ มีความเห่ากันแล้ว เวลาวาดเส้นเหล่านี�ยั �งเป�นเครื�อง
มือในการวัดสัดส่วนหรอืตําแหน่ง ให้ผู้วาดได้แฟนยาํขึ�น กว่าการจินตราการสัดส่วนเอง
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นอกจากหน้าตาตัวละครแล้ว การออก บบชุดเป�นสว่นหนึ�งที�มี

ความสาํคัญเชน่กัน เพราะเป�นการบง่บอกนิสยัตัวละคร การ

ออกแบบชุดโดยไมคิ่ดถึงบุคลิกภาพตั�งเดมิของตัวละครนั�น อาจ

ทําใหภ้าพสกัษณของตัวละครที�วางไวส้ง่ผา่นไปยงัผูบ้รโิภคผติได้

ยกตัวอยา่งตัวละครที�มนิสิยัทอมบอยซอบลยุ ถ้าเราอยากใหตั้ว

ละครนี�ใสก่ระโปรงเราอาจจะต้องออกแบบกระโปรงใหด้เูท่(เชน่

แหวกขา้ง)ใหเ้ขา้กับตัวละคร แทนการใสก่ระโปรงบานมลีกูไมห้ริ

ออาจจะอกแบบใหตั้วละครมจุิดรว่มของชุดที�เหมอืนกันก็ได้ เชน่

ในภาพตัวอยา่งวางใหตั้วละครมเีอกลักษณ์ของชุดคือคอเฒา่และ

ใสชุ่ตรตัรปู ถ้านกัออกแบบ อกแบบใหตั้วละครนั�น  มจุีตรว่มใน

ชุดทกุครั�ง ก็จะเกิดภาพจาํใหกั้บผูบ้รโิภค เป�นการสรา้งจุดเดน่ให้

กับตัวละครนั�นได้

EVENT  DRESS
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ในสว่นของ RECOMMEND เพิ�มเติม อาจเป�นการมพทิ์�งท้ายไว ้เพื�อเป�น GIMMICK เล็ก ๆ นอ้ย ๆ เผื�อไวใ้ชใ้นอนาคตเชน่ ตัวละคร A ชอบสงิโตมากถ้ามฉีากหรอื
EVENT ที�มสีงิโตเขน้สว่นประกอบ นกัออกแบบสามารถตัวละคร A มาอยูร่ว่มใน EVENT นั�นและยงัทําใหคิ้ดท่าทางในการวาดง่ายขึ�นดว้ย ITEM DESIGN  กรออกแบบ
สั�งของ รมปถึงU ภายในกม  กรออกแบบสิ�งของจะมขีอ้แตกต่างจากการอกแบบตัวละคร เพราะนกัออกแบบจาํเป�นต้องทราบ CONCEPT ของตัวกมแล้ว แต่ยงัจาํเป�น
ต้องม ีSTYLE GUIDE ไวเ้พื�อสง่ต่อใหน้กัออกแบบท่านอิ�น ทําตาม เชน่การกําหนดเรื�องของแสงจาก วตัถ ุเสน้ แนวส ิโดยสว่นใหญ ่STYE GUIDE ประกอบไปดว้ยขอ้
หา้มการใชง้น และ RECOMMEND เพิ�มเติม แต่จะมจีาํนวนเยอะและยกตัวอยา่งใหเ้หน็อยา่งชดัเจนเท่าที�จะทําได้

(ตัวอยา่งขอ้ผดิพลาดถ้ไมม่ ีSTYE GUIDE ITEM หากตัวเกมมไีอเทม A และ B ที�วาตไวก่้อน แต่ต้องการเพิ�มไอเทม Cเขา้ไป โดยที�ไมไ่ดบ้อกขอ้กําหนดการวาด อาจกิดขอ้
ผดิพลาดได ้เซน่ ไอเทม A และ B มกิารลงสทิิศทางของแสงมาจากต้านขวา แต่ไอเทม C ลงทิศทางของแสงจากดา้นชาัย เมื�อนาํ A B และ C มาประกอบกันจะทําใหภ้าพไมม่ี
ความเขา้กัน ไมว่า่จะเป�นในตัวเกมหรอืเมื�อนาํไปใชใ้น ADS ดงัตัวอยา่ง ) STYLE GUIDE จงึมคีวามสาํคัญอยา่งมากในการเป�นคู่มอืในการทํางาน
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Assignment 3

CHARACTER  SHEET
Design project 
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Assignment 3
กติกา
- ใหน้ศ. เลือก Character in 2060 ที�ออกแบบไว ้1 แบบ
- ทํา Character Sheet เพื�อนําเสนอ
- ขนาด A3 / เทคนคิอิสระ

การสง่งาน
- Print out 1 ชุด
- สง่เป�นไฟล์ jpg ตั�งชื�อเป�น รหสั-ชื�อสกลุ (สง่ในไดรฟ์ )
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Name Hade01.
Concept02.
Post Style
Front - Side - Back

03.

Color Palette
04.

Detail function

05.

Development

06.

D E T A I L

Assignment 3

Unique
07.
08.
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