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Design process

Rational Model Reason-Centric PerspectiveTechnical Problem Solving

KeesDorst&Judith Dijkhuis

Reflection-in-Action co-evolutionEvolutionary Design
The Action-Centric

Perspective
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1.Pre-production design 2.Design during production 3.Post-production design 4.Redesign

Design steps
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Action-Centric
Perspective

Dr.Mooktra Thongves

E m o t i o n a l

I n p r o v i s e

N o  s t a n d a e r d



Dr.Mooktra Thongves



Dr.Mooktra Thongves

Critical Thinking1.
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Thinking Critical
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2. Participatory design
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3. Human-Centered Design

Implementation PhaseIdeation PhaseInspiration Phase
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Fitness + Wellness Tracker



Q & A
Landscape of Design

Design Thinking in Digital Marketing
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Assignment
การออกแบบเชิงการกำเนิด (Generative design)
การศึกษาปัจจัยที่เกี่ยวกับมนุษย์และการยศาสตร์ (Human factors and ergonomics)
การศึกษาทางชาติพันธุ์วรรณนาประยุกต์ (Applied ethnography)
นวัตกรรมโดยผู้ใช้นำ (Lead User Innovation)
การทดสอบการใช้งาน (Usability Testing)
การออกแบบและอารมณ์ (Design and Emotion)

ส่งใน Google drive

ให้นักศึกษาหา แนวทางในการออกแบบ ที่สนใจ อื่นๆ เช่น

ให้อธิบายถึง Model ของแนวทางการออกแบบ จำนวน 2 Model
พร้อมหาตัวอย่างผลงานที่แนวทางการออกแบบนี้ได้นำไปใช้ อย่างน้อย Model ละ 3 ตัวอย่าง

จัดทำนำเสนออย่างน้อย 10 หน้า A4 พร้อมจัดวางให้สวยงาม งานกลุ่มประมาณ 10 คน
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